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	N.
	MODULO


	OBIETTIVI
	PREREQUISITI
	CONTENUTI
	Dove
	Metodologie
	Ore
	Strumenti
	Verifica  (s.o.p.g.)

	
	
	
	
	
	Aula
	Lab
	
	
	
	

	1
	Basi di dati:

concetti introduttivi e progettazione concettuale
	Acquisire terminologia, definizioni e concetti introduttivi sulle basi di dati

Utilizzare il modello ER per la progettazione concettuale
	Ciclo di vita del software
	- Schema e istanza di una base di dati.

- Linguaggi: DDL, DML e DCL

- Metodologie di progettazione

- Sistemi di gestione

- Schema ER: attributi,  entità, associazioni
	A
	
	Lezione interattiva
	18
	Libri di testo
	O

	1 bis
	Utilizzo di uno strumento software per  realizzare diagrammi ER
	Ricerca su Intenet di strumenti software di supporto alla progettazione di basi di dati utilizzando il modello ER
	Sapere ricercare e scaricare software
	
	
	L
	Lavoro di gruppo
	3
	Collegamento ad Internet
	P

	2
	Basi di dati:

la progettazione logica
	Rappresentare la realtà d’interesse utilizzando il modello relazionale


	Modulo 1


	Relazioni

Schema relazionale

Vincoli d’integrità

Algebra relazionale

Normalizzazione
	A
	
	Lezione interattiva
	18
	Libri di testo
	O

S



	3
	Basi di dati:

il linguaggio SQL
	Utilizzare il linguaggio SQL per: creare lo schema di una base di dati,  modificare tale schema, inserire e modificarne il contenuto.

 
	Modulo 1 e 2
	- Istruzioni DDl di SQL

- Istruzioni DMl di SQL

- Interrogazioni nidificate e sottointerrogazioni

- Istruzioni DCL di SQL
	A
	L
	Lezione interattiva

Lavoro di gruppo
	18
	Libri di testo
	O

S

P



	4 
	Architettura di un DBMS
	Individuare le principali funzionalità di un DBMS e osservare come i componenti interni collaborano per eseguire operazioni sui dati
	Modulo 1
	- Dati e metadati

- Architettura interna di un DBMS

Gestore dell’interfaccia, delle interrogazioni, delle transazioni, della memoria, dei guasti

Progettazione fisica di una base di dati
	A
	
	Lezione interattiva
	3
	Libri di testo
	O

S

	4 Bis
	Mysql e Access 

	Interagire Mysql e Access per:

creare e gestire tabelle,

effettuare query utilizzando SQL 
	Modulo 4
	- Principali funzionalità di Mysql e Access.

- Utilizzo di istruzioni SQL

- File di istruzioni SQL
	A
	L
	Lezione interattiva

Lavoro di gruppo
	18
	PC messi a disposizione dalla scuola.

Libri  di testo. Manuali tecnici.Manuali in linea


	P

 S

O 

	5
	Programmazione lato server e i Web server
	Concetti di base della programmazione lato server

Focalizzare i punti essenziali dello sviluppo di applicazioni per il Web
	Programmazione strutturata 

Modulo 1
	- Utilizzo di un Web server:Apache .

- Configurazione di un Web server

- Linguaggi di scripting

- Interfacciamento con i database aziendali
	A
	L
	Lezione interattiva

Lavoro di gruppo
	6
	Esercitazioni di gruppo in Laboratorio
	O

P



	5 bis
	PHP:

le basi del linguaggio 
	Applicare il paradigma della programmazione  a oggetti usando Java
	Modulo 5
	- Espressioni

- Variabili semplici e strutturate

- Strutture di controllo


	A
	L
	Lezione interattiva

Lavori di gruppo
	18
	PC messi a disposizione dalla scuola.

Libri  di testo. Manuali tecnici.Manuali in linea

Software open source 
	P

 S

O

	5 tris
	PHP:

tecniche di accesso ai database in ambiente Internet
	Programmazione avanzata  utilizzando PHP e html per l’accesso ai database remoti
	Modulo 2 e 3
	- Sessioni

- Funzioni di interazione con i database


	 A
	L
	Lezione interattiva

Lavoro di gruppo
	48
	PC messi a disposizione dalla scuola.

Libri  di testo. Manuali tecnici.Manuali in linea

Software open source
	

	6
	Sistemi informativi aziendali nell’era di Internet
	Capire l’evoluzione dei sistemi informativi aziendali nell’era di Internet

Progettare sistemi informatici
	Conoscere i concetti di base di un sistema informativo e informatico
	- Housing e hosting

- Commercio elettronico

- Componenti essenziali di un sistema informatico


	A
	L
	Lezione interattiva

Lavori di gruppo
	18
	Libi di testo

Ricerche su Internet
	P

 S

O

	7 
	Sicurezza dei sistemi informatici
	Conoscere i principali aspetti legati alla sicurezza di un sistema informatico
	Reti e protocolli TCP/IP


	- Sniffing, spoofing, denial of service, nuking ecc.

- Protezione dai virus

- Crittografia a chiave simmetrica e asimmetrica

- Firma digitale

- Firewall

- Protezione dai cookies


	A
	L
	Lezione interattiva
	18
	Libri di testo

Ricerche su Internet

	O

S



	8
	Diritto e informatica
	Riconoscere i crimini informatici ed essere consapevoli delle conseguenze giuridiche

Comprendere la normativa sul diritto d’autore e sul diritto alla privacy                    
	Modulo 1
	- Una classificazione del software.

- Le licenze d’uso.

- Tipologie di reato e sansioni dei principali crimini informatici

- La legge sulla privacy.

- Aspetti giuridici e fiscali del commercio elettronico.


	A
	L
	Lezione interattiva

Lavori di gruppo
	12
	Libri di testo

Ricerche su Internet
	O


